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El objetivo del juego es disenar y construir
un robot que pueda detectar y empujar a
los oponentes fuera del dojo sumo.

1)
DIMENSIONES EL DOJO

Los robots deben medir

15cm x 15 cm x 15 cm, pesar
- . Base: Rectangulo blanco
maximo 3 kg y estar equipados Zona Shikiri: con borde negro de 5cm

Triangulo verde en
con sensores y motores para la una esquina para el

inicio del juego
Al

squinas: Circulos

o amarillos de 10cm
Circulo exterior; de didmetro
Delineado a 25 cm

de didmetro

Zona central: Circulo
de 10 cm de

La organizacion diametro
Sumos a empujar,
impresos en 3D, con
peso adecuado para
mantenerse de piey A
simular luchadores /

f INICIO Y FINAL DEL
JUEGO

é\ El juego comienza cuando se
coloca el robot en su posicién

PUNTAJE inicial.

El juego termina cuando un

Los puntos se otorgan segun la
zona de la arena en la que se
encuentre el muieco sumo al ser
empujado fuera:
e Sumos de esquinas 10 puntos.
e Sumo central 20 puntos.

equipo ha empujado con éxito
a todos los Sumos fuera del
dojo o cuando se alcanza el
limite tlempo
predetermmado

* Sejuegan tre

rondas

Se espera que todos los participantes sigan un codigo de

honor que incluya:

* Respeto hacia los demas equipos y sus robots.
* Integridad en el disefio y programacion del robot.
* Colaboraciény espiritu deportivo en todo momento. L 4

GOBIERNO NACIONAL

* CON PASO FIRME *

/

2 SENACYT

Secretaria Nacional de Ciencia, Tec HO]OQIG e Innovacién

Para mayor informacién sobre el reglamento visitar la pagina web: https://robotica.senacyt.gob.pa
Escribirnos a: robocupjunior@senacyt.gob.pa


mailto:robocupjunior@senacyt.gob.pa
mailto:robocupjunior@senacyt.gob.pa

