JOVENES
INVENTORES

Fomentar la creatividad y la innovacion en
estudiantes de primaria y secundaria a
traves de la realizacion de proyectos.

1)

IDEAS PARA TU
PROYECTO

* Saludy bienestar

* Moday estilo de vida

* Tecnologia deportiva

* Entretenimientoy experiencia
del usuario

Innovauon

REQUISITOS

® |os proyectos deben incluir
algun tipo de tecnologia
programable (sensores,
microcontroladores,
actuadores, etc.).

e |dea original y funcional

® | os wearables deben ser
seguros y respetuosos con el
usuario.

¢ Interfaz y experiencia del

usuario

A
PROCESO DE DISENO

Te recomendamos Utilizar la
metodologia de proceso de
Disefio (Design Thinking) para
creacion de tu proyecto.
Considera incluir UX/IX
(Experiencia de usuario e
Interface de usuario) en tu
proceso.
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EVALUACION

Creatividad

Funcionalidad

Originalidad Presentacion
del proyecto

Las tecnologias wearables son

4 ’;, dispositivos que puedes llevar contigo,
’ como relojes, pulseras o incluso ropa,
ro que te ayudan a medir y controlar

COsas como tus pasos o tu suenfo.

6

Que tu creatividad no tenga limites. Puedes inventar
wearables que no solo incluyan gadgets como relojes
y pulseras, sino también ropa 3D, ropa con
elementos robodticos y cualquier otra idea
innovadora que se te ocurra.

iEs tu oportunidad para disefnar algo nico y emocionante que combine tecnologia
con estilo y funcionalidad!
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Para mayor informacién sobre el reglamento visitar la pagina web: https://robotica.senacyt.gob.pa
Escribirnos a: robocupjunior@senacyt.gob.pa
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